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PROGRAMOVANI OBRABENI

SCANOVANI []

3D scanovani je proces, pfi kterém dochazi k snimani
souradnic objektu v prostoru. Nasnimané body se upravi a
prevedou pomoci CAD systému do ploSného nebo objemového
digitdlniho modelu. Data v této podobé jsou tak pfipravena k
dalSimu zpracovani v CAD/CAM systémech, napf. pro
konstrukciforem, k vytvoreni technologie pro CNC stroj, apod.

Vyhody a vyuziti:

* Pfevedeni neznamého, napf. ru¢né vytvorfeného, tvaru do
digitalni podoby (designove studie, modely, prototypy,
sochy).

" Specifikace vstupnich dat pro technologie obrabéni (odlitky,
vykovky, svary)

" Optimalizace programd, redukce ¢asli CNC obrabéni.
* Ovérenirozmérove atvarové presnosti.

= Zkraceni kone€ného Casu na vyvoj a vyrobu funkéniho
vzorku.
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Oblasti pouziti:
* modely z kovu, plastu, dieva, kamene a jinych material(
* zmensSeneé nebo realné prototypy z oblasti strojirenstvi
* odlitky - ziskani pfesného tvaru odlitku pro usporu strojniho
¢asu a bezchybny chod obrabécich zafizeni
" hlinéné modely - Gpravy dil(l automobil(l s naslednou vyrobou
forem
* sochy, plastiky, archeologie - vytvofeni digitalniho obrazu
k archivaci nebo vyrobé replik
" mékké, poddajné dily - bezkontakni kontrola tvarové
arozmerove presnosti
" opravy poskozenych nastroji a forem bez datové historie,
vytvoreni CAD dat k vyrobé vliozky
" lidské télo - vytvareni presnych ortopedickych pom(icek




